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Estimados lectores y colegas,

Es un honor para nosotros presentarles este dossier, que recopila los trabajos de
opinion realizados por los alumnos como parte de su trabajo final de catedra en
tecnologia educativa. En estos articulos, se ha explorado el fascinante vinculo entre
la tecnologia y la pedagogia, asi como los profundos cambios que esta relacion ha

traido consigo en el proceso de ensehanza-aprendizaje.

En la era actual, caracterizada por rapidos avances tecnologicos y una sociedad
cada vez mas digitalizada, resulta imprescindible reflexionar sobre como la
tecnologia puede potenciar la educacion y como puede impactar positivamente en
los métodos y enfoques pedagdgicos utilizados en nuestras aulas. Los trabajos aqui
presentados abordan esta cuestion crucial, brindando una vision amplia y
enriquecedora de los desafios y oportunidades que nos ofrece el mundo

tecnoldgico en el ambito educativo.

Cada articulo es el resultado del esfuerzo y dedicacion de nuestros alumnos, quienes
han investigado y analizado detenidamente como la tecnologia influye en la forma
en que los estudiantes aprenden, interactuan y se desarrollan como individuos en el
contexto educativo. Desde diferentes perspectivas y experiencias personales, estos
trabajos nos invitan a reflexionar sobre el papel de la tecnologia en nuestras vidas
y como podemos aprovecharla para promover un aprendizaje significativo y

adaptado a las necesidades de nuestros estudiantes.

En estos textos, encontraran ideas creativas, analisis criticos y propuestas
innovadoras que nos desafian a repensar nuestras practicas docentes y a
adaptarnos a los cambios constantes que la tecnologia nos presenta. Ademas, se
abordan temas como la inclusion digital, la alfabetizacion tecnoldgica, la brecha
digital y el uso ético de las herramientas digitales, todos ellos aspectos

fundamentales para garantizar una educacion equitativa y de calidad.

Como docentes de tecnologia educativa, nos sentimos orgullosos de los logros de
nuestros alumnos y de su capacidad para reflexionar y aportar nuevas perspectivas
sobre el impacto de la tecnologia en el ambito educativo. Estos trabajos demuestran

suU compromiso y pasion por la ensefianza, asi como su capacidad para adaptarse a
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los cambios y enfrentar los desafios que la era digital nos presenta. Esperamos que
este dossier sea una fuente de inspiracion y reflexion para todos aquellos
interesados en la integracion tecno-pedagdgica. Los invitamos a sumergirse en
estos articulos y a acompanarnos en este viaje de descubrimiento y aprendizaje,
donde la tecnologia y la pedagogia se entrelazan para construir una educacion mas

inclusiva, dinamica y relevante.
Atentamente,

Pablo Gaiazzi y Maria Fernanda Olha
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Las redes sociales ¢Una herramienta constructivista?

Por Magali Albornoz

El constructivismo es una teoria que «propone que el ambiente de aprendizaje debe
sostener multiples perspectivas o interpretaciones de realidad, construccion de
conocimiento, actividades basadas en experiencias ricas en contexto» (Jonassen,
1991). Senalando a la experiencia y construccion, como factores clave a la hora de
aprender, donde el alumno no queda expuesto a ser un contenedor de informacion
vacia y repetitiva, sino que este pueda crear por sus propios medios, teniendo en

cuenta el contexto que habita.

Actualmente, se puede afirmar que a través de la tecnologia nos encontramos todos
conectados y atravesados, y es por medio, de las redes sociales donde vemos que

la sociedad suele expresarse y dar sus puntos de vista.

En algunas circunstancias, los jovenes quedan expuestos a consumir informacion,
donde las fuentes no suelen ser las mas iddneas. Por ello, considero que es
importante que adultos y profesores, acompafnemos y guiemos a utilizar
correctamente las tecnologias, invitdndolos a tener una mirada critica sobre lo que
consumen, y a su vez, a generar consciencia de la influencia que pueden llegar a
alcanzar y que, por ello, debemos ser responsables y utilizarlas a nuestro favor, a
nivel personal y colectivo, creando o compartiendo contenido valioso, que impacte

de manera positiva en otros.

Como se muestra en el perfil de TikTok @basuriitas
(https://vm.tiktok.com/ZM2yFTNsK/), un grupo de jovenes adolescentes del
Sarmiento BA, hicieron una cancién que habla sobre el neoliberalismo, donde los
docentes dieron total libertad en cuanto a las formas de expresarse y desarrollar el
video, el mismo logro viralizarse y alcanzar 113,5k de me gustas, con una melodia
bastante pegadiza y una letra que sefala lo que ellas consideraron importante

destacar sobre el tema que les asignaron, sumado a la construccion del video.

En este caso, se puede ver como la tecnologia y una red social conocida entre las

jovenes pudo ayudar a que las estudiantes desarrollen sus ganas de independencia,
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tomando un papel activo en solucionar problemas, comunicarse efectivamente,
analizar informacion y disefar soluciones, logrando asi una experiencia que fomenta
la adquisicion de un proceso de aprendizaje en el que el alumnado se siente

involucrado en su propio proceso de ensefanza.

“Las investigaciones del aprendizaje constructivista han demostrado que los
estudiantes aprenden mejor a través de la construccion de conocimiento por medio
de una combinacion de experiencia, interpretacion e interacciones estructuradas
con los integrantes del aula escolar (compaferos de clase y profesores)”. (Stefany

Hernandez Requena,2008).

Teniendo en cuenta el lado positivo de las redes sociales, es posible comenzar a
dejar de estigmatizarlas y darles la oportunidad en beneficio del alumno vy la

sociedad.

Si bien, es necesario que seamos conscientes de los riesgos que conlleva exponerse
en redes, como el acoso, el bulling, el tiempo de exposicidon en exceso, la perdida
de privacidad, la informacion falsa, etc. Resalto, que la tarea de acompanar a los
jovenes, ensefar el uso correcto de las mismas, fomentando valores y principios,
con reglas o normas que orienten al ser humano que es parte de una sociedad, es
sumamente importante, para que la calidad de la experiencia se maximice y esto

pueda generar cambios positivos.

No podemos quedarnos del lado pesimista que ve en los jovenes la decadencia y
la falta de interés por aprender, donde a las redes sociales se les adjudica el atributo
de ser portadora de contenido banal o de mero entretenimiento y desinformacion.
Si no, reitero saber guiar para que le puedan sacar provecho y aporten, tanto en su

vida personal como en la de los demas.

“En los individuos, el componente social es muy importante, tener amigos vy
compartir con ellos. Las nuevas tecnologias se enfocan en este tema, aportando las
herramientas necesarias para que las personas que accedan a ellas puedan
compartir con los demas sus conocimientos, intereses, ideas, gustos (...)” (Stefany

Hernandez Requena,2008).
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Entonces, ipodemos reconocer a las redes sociales como una herramienta

constructivista®?

Brindarles la posibilidad a nuestros jovenes de poder fusionar aprendizaje y saberes
con redes sociales que forman parte de sus gustos y rutina diaria éSerd una

estrategia efectiva de ensefanza?

En lo personal opino que es una herramienta constructivista porque como indica
Requena, “En el constructivismo el aprendizaje es activo, no pasivo. Una suposicion
basica es que las personas aprenden cudando pueden controlar su aprendizaje y
estdn al corriente del control que poseen. Esta teoria es del aprendizaje, no una
descripcion de cdémo ensenar. Los alumnos construyen conocimientos por si
mismos. Cada uno individualmente construye significados a medida que va

aprendiendo”. (Stefany Hernandez Requena,2008).

Sumado a que es una practica enriquecedora para los jovenes, ya que en ellos

despierta interés, y los hace sentir parte de su aprendizaje.
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¢ Tecnologia en la Educaciéon o educarnos en la Tecnologia®?

Por Belén M. de Nevares
Resumen:

El presente articulo constituye un breve analisis sobre como la integracion del
mundo digital en la educacidon se ha convertido en una necesidad urgente;
provocando grandes debates sobre cdmo encontrar el equilibro entre los

fundamentos educativos tradicionales y la innovacidon digital actual.
Debate:

Sin lugar a duda, la tecnologia es una herramienta para la comunicaciéon y para
acceder facilmente a la informacion que brinda infinidad de posibilidades
transformadoras en los distintos estratos de la sociedad; abarcando desde el sector

productivo, cientifico, econdmico y cultural, hasta el educativo (Delgado, 2009).

Por un lado, esta claro que el uso de la tecnologia dentro del aula trae consigo
muchos beneficios. Aumenta la motivacion del alumno, estimula la comunicacion y
mejora los procesos de retroalimentacion; ofreciendo metodologias interactivas
para captar la atencion de la clase. Su aplicacion también presenta herramientas
didacticas para fortalecer las practicas de ensenanza. Existen muchisimas
plataformas educativas con variedad de material para trabajar; incluyendo videos,
juegos, canciones y ejercicios para practicar “online”. Ademas, gracias a los avances
tecnoldgicos, los estudiantes tienen la posibilidad de acceder al aprendizaje desde
sus hogares, y en muchas ocasiones, pueden elegir el lugar y el momento en que
desean recibir esa educacion. Entre otras cosas, esto permite al alumno aprender a
desarrollar un aprendizaje autonomo, a fortalecer competencias de creatividad v,

en definitiva; a tomar un papel activo en su propio camino de aprendizaje.

A suvez, implementar las TIC en la escuela también supone grandes desafios puesto
gue requiere disciplina y un manejo responsable por parte de los alumnos. Ademas,
el uso excesivo de las nuevas herramientas digitales también puede provocar
problemas fisicos como cansancio en la vision, en la espalda o también problemas

de socializacion por aislamiento.
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Sin embargo, o que me resulta mas inquietante es que “vivimos en un mundo
dominado por la ciencia y la tecnologia y el uso de éstas estd generando nuevas y
distintas formas de aprender” (Sanchez, 1999, como se citd en Delgado, 2009, p.59).
La realidad es que las TIC modificaron a tal punto el proceso de ensefanza-
aprendizaje, que hoy en dia, exigen numerosos cambios y esfuerzos en los docentes
y en las instituciones educativas. “Las TIC reclaman la existencia de una nueva
configuracion del proceso didactico y metodoldgico tradicionalmente usado”

(Riveros y Mendoza, 2008: 34, como se citd en Delgado, 2009, p. 59).

Ahora bien, no hay dudas de que, tal como afirma M. Maggio (2014), los ambientes
escolares renovados por el acceso a la tecnologia nos invitan a recrear nuevas
practicas; alejandonos de la clasica triada didactica; docente, alumno y contenido.
Por consiguiente, el profesorado se encuentra obligado a adoptar nuevos roles;
porgue su figura sigue siendo un elemento crucial para el aprendizaje de sus

alumnos. La gran cuestion es como. éCoOmo debemos adaptarnos?

dCoAmo recreamos nuevas practicas? ¢Cudl es la manera mas eficiente de hacerlo?

Por su parte, Anijovich (2014) propone distintas ideas para una buena organizacion
del trabajo en el aula; poniendo foco en las aulas heterogéneas. Algunas de ellas
son: formular tareas de aprendizaje que tengan sentido para los alumnos
preparando diferentes alternativas de abordaje de un mismo tema, establecer
rutinas explicitando criterios para adoptarlas, creando tiempo y espacios para
visibilizar los propdsitos de las tareas, favorecer y planificar momentos de
intercambios entre los estudiantes y favorecer el desarrollo de un trabajo auténomo.
Considero que, estaria muy bueno poder aplicar estas propuestas de la autora

dentro del aula; seria de gran ayuda para equilibrar la tecnologia en la educacion.

Asimismo, creo firmemente que para lograr cambiar y adaptar el aula, es necesario
fundamentalmente capacitar a los docentes y brindarles herramientas para que

puedan llevar a cabo su tarea.

“La Sociedad Internacional para la Tecnologia en la Educacion (ISTE, 2005), afirma
gue los docentes deben estar listos para dotar a los estudiantes con el poder de las

ventajas que aporta la tecnologia. Las escuelas y aulas, tanto las de formacion
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presencial como las virtuales, deben contar con profesores que estén equipados
con recursos de tecnologia y las destrezas del caso y que puedan ensefar
eficazmente los contenidos de las materias necesarias a la vez que incorporan

conceptos y destrezas en tecnologia” (Delgado, 2009, p. 60).

Como toda herramienta, sélo es util si conocemos cémo, cudndo y cuanto usarla.
Igualmente, no alcanza con que el docente conozca la herramienta; el alumno
también debe hacerlo. Y, lamentablemente, soy testigo de que muchas veces, la
tecnologia en la escuela se convierte en una distraccion durante el aprendizaje, o
en un aprendizaje superficial por problemas en la seleccion de informacion. Por eso,

me inquieto e insisto sobre la formacion a los docentes y alumnos.

Por lo tanto, uno de los grandes riesgos que pueden traer las nuevas tecnologias es
que, en lugar de utilizar las herramientas, nos encontremos siendo utilizados por
ellas. Santiago Bilinkis (2019), especialista en tecnologia, afirma que la misma “esta
siendo usada para generarnos habitos que les convienen a las empresas
tecnoldgicas, pero no a nosotros.” Bilinkis continua su discurso haciendo énfasis en
gue la unica manera de mejorar la situacion es entendiendo como funcionan las
tecnologias que usamos y qué tipos de efectos nos causan. El considera que la
responsabilidad la tienen fundamentalmente los padres y la escuela. El problema es
que “ni los docentes ni los padres tienen demasiado presente esto que planteo”

afirma en una de las entrevistas.

Y, por eso mismo me pregunto: éTecnologia en la Educacion o educarnos en la
Tecnologia? Insisto, sin negar todas las posibilidades y recursos que las TIC brindan;
educar en un mundo tecnoldgico es una tarea muy necesaria, aungque, muy

desafiante también.

No obstante, es importante tener en cuenta que la tecnologia tiene muchas aristas
y abarca un montén de aspectos. No se aplican los mismos recursos digitales en la
escuela de nivel inicial que en el nivel primario, secundario o en la universidad. No
todas las escuelas cuentan con los mismos recursos econdmicos; algunas tienen
mas posibilidades que otras. Tampoco se aplican las mismas herramientas para

todas las materias. Por eso, es importante saber diferenciar e identificar lo que
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puede brindar cada recurso. Y, de ese modo, poder hacer uso de la tecnologia de la

forma mas adecuada y eficiente.

Conclusioén:

Para concluir, creo firmemente que estamos frente a un gran desafio como sociedad
y como futuros educadores. La tecnologia no deja de avanzar y sino aprendemos a
controlarla; nos va a dominar. Por lo tanto, a mi parecer, es necesario evaluar,
analizar y planificar como queremos hacer uso de ella. Al ser una tarea compleja,
opino que es fundamental tener objetivos y limites claros y conocidos; por los
directivos, docentes, alumnos vy padres. De esta manera, al trabajar en equipo, seria
mas simple y podriamos hacer de la tecnologia una herramienta enriquecedora y

beneficiosa para todos; para cualquier ambito, inclusive la educacion.
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Articulo de opinidon: Gamificacion éun arma de doble filo?

Por Juan Manuel Castiglione

Mucho se habld del surgimiento de la Gamificacion y como esta llego para renovar
la educacion en los tiempos modernos, pero poco se habla de sus efectos. Por este
motivo, voy a cuestionarme si existen dos caras de la moneda tratandose de la
Gamificacion, y buscar una respuesta a la incognita éserd posible que la
Gamificacion, la novedad en el ambito laboral y educativo, sea un arma de doble

filo?

Como suele ocurrir con otros términos, la palabra “Gamificacion” se volvido muy
popular en el dambito laboral o de estudio, pero no muchos saben lo que realmente
es y para que se usa. Habiendo leido la explicacion y clarificacion de Fernando
Rodriguez (2015) sobre la gamificacion, sumado a los aportes de Ruth S. Contreras
(2017) y de Gaiazzi (2018), mi visidon es gque esta es un conjunto de mecanicas y
estrategias, que forman una herramienta para ayudar a optimizar y apoyar el trabajo
a través de la fuerza de voluntad. Es esa vuelta de tuerca para que se haga lo que

se tiene que hacer, pero haciéndolo de una forma mas divertida.

Viéndola aplicada en la educacion, reconozco que es un gran medio para que los
estudiantes acompanen la clase y los temas, sin tener que sentirse esclavizados.
Ademas, pienso que la gamificacion nacié por la necesidad de adaptar la enseflanza
a las nuevas generaciones, que ya nacieron en un mundo transformado por la

tecnologia.

Como todo en esta vida, considero que la gamificacion tiene sus puntos positivos,
y otros que no lo son. La misma no se excluye de ser una rama de aplicacion de los
avances tecnoldgicos en nuestra sociedad, los cuales han tenido un gran impacto
en como las personas se relacionan hoy en dia y la disponibilidad laboral entre otros,
teniendo aspectos muy beneficiosos para la sociedad pero que, en lo personal,
puede repercutir en una gran dependencia hacia esta, asi como un distanciamiento

de las personas (Sadin, 2017).
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Los aspectos positivos de la gamificacidon son un poco mas obvios y son visibles a
simple vista. La capacidad que tiene de atraer la voluntad de los alumnos es
excelente, siendo que estos, desde mi perspectiva, relacionan la actividad que se
les presenta con algo que no es comun en los espacios de trabajo y si lo es en los

espacios recreativos, haciendo que les atraiga aun mas la actividad.

Por otro lado, cuando digo que la gamificacion tiene aspectos no tan buenos, con
esto no quiero decir que tenga efectos negativos en si, sino que algunos factores
externos impactan negativamente en sus resultados. De un lado, existe una cuestion
resaltada por Fernando Rodriguez (2015) que suele repetirse mucho a la hora de
querer aplicar la gamificacion, y tiene que ver con que se tiene una idea de lo que
es gque no necesariamente es acertada. Muchos docentes suelen abusar de los
sistemas de puntos, de las recompensas y de los rankings, dando lugar a que los
estudiantes sean participantes ambiciosos como diria Contreras (2017), o pensar a
la gamificacion como una forma de que los alumnos puedan motivarse a resolver
una Mmisma consigna de una forma mas divertida y sencilla, y no como un medio
para motivarlos a que lo hagan. Ademas, asi como antes dije que surgid para
adaptar a la educacion a las nuevas generaciones, también reconozco que esto le
puede jugar en contra. Veamoslo de esta forma, un chico que en su casa tiene
acceso ilimitado a internet, videojuegos de todo tipo y tematica, dibujos animados,
y todo tipo de medio de entretenimiento, no va a verse necesariamente atraido por
un juego en donde tiene que unir con flechas los verbos con sus conjugaciones a
cambio de puntos. Por esto creo que, si bien el contacto con la tecnologia es
inevitable, la exposicion temprana de los nilos a la tecnologia puede repercutir
seriamente en el efecto que busca generar la gamificacion, ya que sin interés no hay

voluntad.

En este punto es donde considero fundamental un aspecto del cual habla Gaiazzi
(2018) en su articulo, y el cual considero que se apoya en esta importancia en el
interés del nino y no en el “aprendizaje por la fuerza” de la educacion tradicional
gue plantea Isaac Asimov (1988) en su entrevista y es la personalizacion. Para lograr
el interés de los nifos que ya tienen acceso al entretenimiento practicamente

ilimitado hace falta adaptarse a que es lo que hace a esos videojuegos y esas
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caricaturas tan atractivas para ellos, para asi tomar esos elementos y usarlos a favor

de la gamificacion.

Teniendo en cuenta todo esto, considero que la gamificacion si es un arma de doble
filo, ya que como tal si es una gran herramienta para mejorar el trabajo aulico, pero
que, por otra parte, se debe aplicar con su verdadero propdsito, que es aumentar el
interés en cierto tema, porque de lo contrario solo se estaria dejando el espacio de
trabajo al juego por juego, y que por esto ademas debe adaptarse a los cambios y
elementos generacionales que influyen en el proceso de aprendizaje y de esta forma
centrarse en las experiencias de juego emergentes a nivel social (Contreras, 2017),
ya que de lo contrario el espacio que se le da a la gamificacion en el aula seria aun
mas inutil y no cumpliria con su propdsito. Incluso sabiendo esto, aun me surge la
interrogante de si, con los avances tecnoldgicos que venimos presenciando, la
gamificacion se instaurara como bastion y nucleo de los medios de aprendizaje y

trabajo en las escuelas, desplazando por completo al método tradicional.
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ODR%C3%8DGUEZ%2C%202015%20%282%29.pdf?forcedownload=1
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Sadin, E. (2017) “La humanidad aumentada: la administracion digital del mundo”.
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Nuevas Tecnologias. Seguridad: consecuencias y prevencion

Por Maia Potenza y Yamila Alexia Suarez Souza
Resumen

En la actualidad, la educacion ha experimentado cambios significativos debido al
creciente uso de nuevas tecnologias en el ambito, pero ése les ensefa a los

estudiantes como hacer uso de ellas? é¢Qué tan seguras son?
Los riesgos de las tecnologias sin supervision

Las nuevas tecnologias en la educacion ofrecen una amplia gama de beneficios,
como el acceso a recursos educativos en linea, la colaboracion remota vy la
personalizacion del aprendizaje. Sin embargo, también plantean desafios en
términos de seguridad. Algunas de las preocupaciones relacionadas con el uso de
la tecnologia digital incluyen el acceso no autorizado a datos sensibles de los

estudiantes, la exposicion a contenido inapropiado y la posibilidad de ciberacoso.

Segun Roxana Morduchowicz (2020), reconocida experta en educacion, las
tecnologias digitales tienen el potencial de enriquecer el aprendizaje al brindar
acceso a una amplia gama de informacion y recursos educativos. Sin embargo, es
importante tener en cuenta que el mal uso de estas tecnologias puede poner en
peligro a los alumnos, exponiéndolos a los peligros del mundo virtual. Ademas,
existe un gran riesgo de distraccion y falta de concentracidon debido a la constante
presencia de dispositivos electronicos, lo cual puede afectar negativamente el
rendimiento académico y la capacidad de los estudiantes para centrarse en las
tareas escolares. Por lo tanto, resulta fundamental establecer limites claros vy

fomentar un uso responsable de las tecnologias en el entorno educativo.

La seguridad del uso de estas tecnologias novedosas en la educacion no se limita
solo a las plataformas y herramientas utilizadas, sino que también depende de las
medidas de seguridad implementadas por las instituciones educativas, asi como de
la responsabilidad de los educadores, estudiantes y padres en la proteccion de

datos y la promocién de un entorno educativo seguro en linea. En este sentido.
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Tecnologia en el aula

En la actualidad, los docentes se enfrentan a diversos desafios al ensefar diferentes
asignaturas en el ambito educativo. Vivimos en un mundo en constante
transformacion, donde la tecnologia moderna puede ser una herramienta invaluable
para los maestros, brinddndoles nuevas estrategias y oportunidades a través de las
cuales pueden motivar a sus estudiantes y enriquecer sus actividades en el aula
(Carrion Candel, 2018, pag. 2). Es importante reconocer que la tecnologia es un
recurso que los docentes pueden utilizar para mejorar su trabajo y fortalecer su
entorno social, al tiempo que fomentan habilidades criticas y responsables en el uso

de la misma (Lopez-Jiménez, 2007, p. 73-74).

Uno de los desafios mas destacados en la educacién actual, especialmente en el
nivel superior, es el aprendizaje de los alumnos. Muchas veces, los docentes se
apoyan en materiales tradicionales, como libros de texto, lo cual limita la forma en
que los estudiantes reciben la informacidn desde sus asientos. Sin embargo, se ha
observado que la estrategia de gamificacion aplicada en entornos universitarios
puede ser sumamente util, ya gue combina conocimientos con elementos ludicos y

logra despertar el interés y el compromiso de los estudiantes (Olivia, 2017).

Asimismo, en los ultimos afnos, se ha evidenciado que el uso de tecnologias en el
aula puede influir en el rendimiento de los alumnos. Por lo tanto, es fundamental
aprovechar los dispositivos tecnoldgicos disponibles para mejorar el proceso de
aprendizaje y mantener el interés de los estudiantes a lo largo del tiempo. La
tecnologia educativa, a través de recursos como el audio, el video y las imagenes,
se convierte en un aliado para fortalecer la ensefanza y enriquecer el aprendizaje

de los jovenes estudiantes (Mujica, 2020, p. 3).

La tecnologia y la informacion por si solas no guian ni ayudan ni aconsejan al
alumnado; por ello, la labor del docente en la educacidon digital es hoy mas
importante que nunca (Vifals Blanco-Cuenca Amigo, 2016). No se puede esperar
gue la tecnologia se encargue de todo, porgue no puede. En este contexto, el papel
del docente se transforma en el de un orientador que guia el aprendizaje de sus
alumnos. Para lograrlo, se emplean metodologias que promueven el aprendizaje

autéonomo, como el enfoque basado en proyectos, la realizacion de actividades
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motivadoras fuera del aula (flipped classroom), el estudio de casos, entre otras. De
esta manera, se fomenta el aprendizaje autodidacta y se aprovechan los
conocimientos previos de los estudiantes para optimizar el tiempo en clase,

mientras el profesor crea actividades que potencian su aprendizaje (Mduller, 2019).

Sabemos que esta generacion de jovenes nativos de una sociedad digitalizada tiene
un manejo de las tecnologias autodidacta en el uso del internet, pero que las usen

no significa que lo hagan de forma beneficiosa para sus desarrollos personales

“El conocimiento esta en la red y es abundante, pero precisamente esto es lo que
hace necesario un buen nimero de tareas que debe cumplir todo docente: detectar
lo realmente importante, guiar los procesos de busqueda, analizar la informacion
encontrada, seleccionar la que realmente se necesita, interpretar los datos,
sintetizar el contenido y difundirlo son algunas de las tantas tareas que el profesor

debe guiar.” (Vifals Blanco-Cuenca Amigo, 2016)

El docente deberia acompanar al alumno en su proceso de aprendizaje asegurando

la informacion confiable para crear este espacio seguro en su proceso educativo.

Riesgos

El uso de tecnologias digitales en el aprendizaje puede ser beneficioso al brindar
acceso a informacion y recursos educativos, pero también conlleva riesgos
significativos en términos de seguridad. Por lo tanto, es importante abordar estos

riesgos para garantizar un entorno educativo seguro y proteger a los estudiantes.

Uno de los principales peligros es el acceso no autorizado a datos personales. En un
mundo cada vez mas conectado, existe la posibilidad de que la informacion personal
de los estudiantes, como nombres, direcciones, niumeros de teléfono o datos
bancarios, sea recopilada y utilizada de manera indebida. Es fundamental ensefar a
los alumnos sobre la importancia de proteger su privacidad en linea y tomar

medidas para salvaguardar su informacion personal.

Ademas, la exposicion a contenido inapropiado es otra amenaza significativa.
Aunque Internet ofrece una gran cantidad de informacion, no toda es adecuada

para los estudiantes. Pueden encontrarse con contenido violento, sexualmente
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explicito o que promueva comportamientos perjudiciales. Es crucial educar a los
alumnos sobre como identificar y evitar este tipo de contenido, asi como establecer
filtros de contenido y herramientas de control parental para limitar su exposicion a

materiales inapropiados.

Asimismo, la propagacion de noticias falsas y desinformacion es un desafio
importante en la era digital. Los estudiantes deben aprender a evaluar criticamente
la calidad y veracidad de los contenidos en linea, evitando caer en trampas
propagandisticas o difundir informacién falsa. La alfabetizacion mediatica y el
pensamiento critico son habilidades clave que deben desarrollarse para que los

estudiantes puedan discernir entre informacidn confiable y engafiosa.

El ciberacoso es otro problema grave en el entorno digital. Los estudiantes pueden
ser victimas de intimidacion, acoso o amenazas a través de plataformas en linea,
redes sociales o mensajeria instantanea. Se debe dar apoyo, y ensefar a los alumnos
cdmo prevenir, reconocer y denunciar el ciberacoso. Los docentes y los padres
deben estar atentos a seflales de alerta y actuar rapidamente para proteger a los

estudiantes y brindarles el apoyo necesario.

Las adicciones a los dispositivos moviles, las redes sociales y los videojuegos son
problemas crecientes en la sociedad actual. Los estudiantes pueden desarrollar una
dependencia obsesiva de sus teléfonos inteligentes, lo que afecta su capacidad de
concentrarse en las tareas escolares, interactuar significativamente con los demas
y participar en actividades extracurriculares. La constante necesidad de estar

conectados y responder a notificaciones puede generar ansiedad y estrés.

La adiccion a las redes sociales también es comun. Los estudiantes pueden pasar
horas navegando en plataformas como Instagram, Facebook y Snapchat, buscando
validacion social y comparandose con los demas. Esta obsesion por la imagen
personal y la necesidad de obtener "me gusta” y comentarios pueden afectar

negativamente la autoestima y la salud mental de los estudiantes.

La adiccion a los videojuegos también representa una preocupacion importante. Los
juegos en linea ofrecen una experiencia envolvente y gratificante, lo que puede

generar una dependencia que lleva a los estudiantes a descuidar sus
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responsabilidades académicas, sociales y fisicas. La falta de limites y la dificultad
para controlar el tiempo de juego pueden afectar negativamente el rendimiento

académico vy las relaciones personales de los estudiantes.

Estas adicciones en el entorno digital pueden tener consecuencias significativas en
la vida de los estudiantes. Experimentan un deterioro en su rendimiento académico,
dificultades para mantener relaciones personales saludables y un aumento en los
niveles de estrés y ansiedad. Ademas, pueden experimentar problemas de suefio,

falta de concentracion y una disminucién en su bienestar general.

Enfocdndonos en las redes sociales, los jovenes se encuentran constantemente
expuestos a los peligros del mundo digital y su lado oscuro. Nunca sabemos quién
se esconde detras de una pantalla ni cudles son sus intenciones, por lo que es
fundamental educar a los jovenes desde temprana edad sobre los riesgos asociados

con el contacto con desconocidos.

El grooming implica que depredadores sexuales en linea manipulen y ganen la
confianza de los adolescentes. Fingiendo ser personas de confianza, estos
individuos establecen relaciones virtuales con los jovenes con el propodsito de
obtener beneficios sexuales o explotarlos de alguna manera. Aprovechandose de
su vulnerabilidad, estos depredadores emocionalmente manipulan a los
adolescentes y los persuaden para que realicen acciones inapropiadas o compartan
informacion personal comprometedora. Es crucial que los adolescentes
comprendan los riesgos asociados con el grooming y estén alerta a las sefales de
advertencia, como solicitudes de imagenes explicitas o intentos de establecer

encuentros fisicos.

Es fundamental abordar estos peligros digitales a través de la educacion y la
promocion de un uso equilibrado y responsable de la tecnologia. Los estudiantes
deben ser conscientes de los riesgos y consecuencias de un uso excesivo de la
tecnologia, asi como aprender estrategias para gestionar su tiempo en linea y
establecer limites saludables. Los docentes y los padres también desempefian un
papel crucial al proporcionar orientacion y apoyo en la creacion de un entorno
digital seguro y equilibrado. Ademas, se debe promover un ambiente seguro y de

confianza donde los adolescentes se sientan codmodos comunicando cualquier
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experiencia preocupante. La prevencion y la proteccion son elementos clave para

salvaguardar la seguridad y el bienestar de los jévenes en el mundo digital.

Exclusion y equidad

En esta ultima seccion, nos gustaria enfocarnos en la importancia de abordar tanto
los aspectos materiales como las problematicas sociales en el dambito de la
tecnologia educativa. Es fundamental que tanto el Estado como las instituciones
educativas se comprometan a proporcionar un equipamiento tecnoldgico
adecuado, que cubra las necesidades de los estudiantes y fomente el uso efectivo
de las TIC. Esto implica garantizar el acceso a dispositivos basicos y, cuando sea
necesario o posible, avanzados, asi como asegurar una distribucion suficiente en las
escuelas. Por ejemplo, es esencial contar con pantallas en el aula y un numero
adecuado de computadoras, ya que resulta insuficiente si sélo hay cuatro

computadoras para un curso de 30 alumnos.

Ademas de la infraestructura tecnoldgica, es inaceptable que se produzcan
situaciones que excluyan a los estudiantes de su derecho a la educacion. Las
instituciones educativas tienen la responsabilidad de abordar los hechos que
afecten a los alumnos, tanto dentro como fuera del entorno escolar. Para ello, es
fundamental proporcionar capacitaciones tanto a los docentes como a los
estudiantes sobre las situaciones de abuso, con el objetivo de prevenir su ocurrencia
y brindarles las herramientas necesarias para actuar en caso de gue se presenten.
La discriminacion y el acoso son lamentables realidades que debemos combatir, y
esto implica informarnos y educar a las generaciones futuras para trabajar hacia la

erradicacion completa de estas problematicas.

Asimismo, es crucial enfatizar la importancia de la equidad en la educacidén, no soélo
en términos de acceso a la tecnologia, sino también en cuanto a los contenidos vy
materiales utilizados. Es fundamental planificar y personalizar las clases de
antemano, teniendo en cuenta las habilidades y caracteristicas individuales de cada
estudiante, para acercarnos de manera efectiva a ellos y garantizar que la educacion
y el aprendizaje sean equitativos para todos. No se trata de descuidar al resto de
los estudiantes, sino de brindar un apoyo adicional a aquellos que enfrentan

dificultades, sin dejar de lado a nadie. Este enfoque difiere del concepto de igualdad,
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en el cual se brinda el mismo contenido del curriculum a todos los estudiantes sin
distinciones ni una mayor focalizacion. En resumen, buscamos que la educacion se
adapte a las diferencias y necesidades individuales, sin que las condiciones
econdmicas, geograficas, demograficas o de género sean un obstaculo para el

aprendizaje, y asi promover una escuela inclusiva.

Conclusiéon

En el ambito de la educacidn, la integracion de las nuevas tecnologias presenta
tanto oportunidades como riesgos. En primer lugar, estas herramientas tienen el
potencial de enriquecer el aprendizaje al proporcionar acceso a informacion y
recursos educativos. Sin embargo, también plantean desafios significativos. Es
fundamental ensefar a los estudiantes a evaluar criticamente la calidad y veracidad
de la informacion que encuentran en linea. Ademas, debemos instruir tanto a los
estudiantes como a los docentes en el uso responsable de las tecnologias,
aprovechando sus beneficios y manteniendo la seguridad en mente. La gamificacion
y la integracion del estudiante pueden ser estrategias clave para lograr una
experiencia educativa significativa, siempre teniendo en cuenta la seguridad del

entorno virtual.

Para maximizar los beneficios y minimizar los riesgos, es primordial fomentar un
enfoque equilibrado en el uso de las nuevas tecnologias en el aula. Los educadores
deben establecer Iimites claros y promover un uso responsable de los dispositivos

electrdénicos, priorizando el enfoque en el aprendizaje formal.

Es crucial establecer una relacion estratégica y consciente entre la educacion y las
nuevas tecnologias. Deben complementarse de manera equilibrada, aprovechando
los beneficios que la tecnologia ofrece sin descuidar los aspectos fundamentales de
la ensefanza y el aprendizaje. Al hacerlo, se maximizara el potencial transformador
de las nuevas tecnologias, lo que permitird impulsar una educacién de calidad vy
preparar a los estudiantes para enfrentar exitosamente los desafios del mundo
actual y futuro. Es un equilibrio entre la innovacidn tecnoldgica y los principios

pedagdgicos.
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El reto de la educacion superior reside en la capacidad de los docentes para
reconocer las habilidades y limitaciones de los estudiantes jovenes y dirigir su
desarrollo a través de actividades que aprovechen los recursos tecnoldgicos
digitales, de comunicaciéon y de virtualidad. Esto implica cumplir con las
expectativas de formacion de los futuros profesionales, contribuyendo asi a su

crecimiento personal y mejorando la calidad de la ensefanza.
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Escuela Primaria Publica “digital”

Por Maia Potenza y Edit Elena Gomez Juarez

Este articulo de interés educativo y tecnoldgico, se refiere al uso de las tecnologias
trabajadas dentro del aula y fuera de ella, utilizada como herramienta de ensefanza
y aprendizajes en la Republica Argentina. Teniendo en cuenta la teoria, de los
autores como Garcia Aretio (2015) en Historia de la Educacion a Distancia, vy
Graciela Cappelletti (2014), expresan que esta nueva modalidad de Educacion se
encuentra entrelazadas con las teorias constructivistas, en donde los nifos vy las

nifas son actores activos de sus procesos de aprendizajes.

Insertando en su estructura mental sus experiencias de la vida cotidiana con las
tecnologias trabajadas en el aula. Para luego poder construir modos de
pensamientos nuevos que puedan comunicarse con los demas, como asi también

resolver problemas sociales de su entorno social.

En donde los/las docentes como los/las estudiantes se nutren de las experiencias
cognitivas. Teniendo en cuenta la encuesta realizada INDEC (Instituto Nacional de
Estadisticas y Censos), del primer trimestre 2023 en la Republica Argentina. El
acceso a internet se clasifico por el tipo y categoria; moviles (Residenciales y

Organizacionales) y fijos (Residenciales y Organizacionales).

Tabla 1, primer trimestre del aho 2023.

Fijos Residenciales. 1,8% Organizacionales. -
4,7%
7.567.300
397.071
Moviles Residenciales. 6,8% | Organizacionales.
2,5%
397.071
3.692.185

150

POLIEDRO Revista de la Universidad de San Isidro 2023 | ISSN 2718-6318 | Afo IV | N° 15 | pp. 127-154



DOSSIER
DOSSIER DE TECNOLOGIA EDUCATIVA

Tabla 2, porcentaje de internet de cada provincia 2023.

Porcentaje de

cada
Provincias. orovincia.
Buenos Aires y Caba. | 5,6%
Catamarca. 2,8%
Chaco. 5,3%
Chubut. 0,5%
Coérdoba. 3,5%
Corrientes. 4,7%
Entre Rios. 41%
Formosa. 6,6%
Jujuy. 4,8%
La Pampa 3,9%
La Rioja. 6,0%
Mendoza. 4,8%
Misiones. 6,2%
Neuquén. 4,5%
Rio Negro. 3,1%
Salta. 6,1%
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San Juan. 3.2%
San Luis. 4,5%
Santa Cruz. 8,6%
Santa Fe. 1,6%

Santiago del Estero. | 6,5%

Tierra del Fuego. 2,6%
Tucuman. 2,5%
Total, del pais. 4,8%

Abordando la Corriente Pedagodgica de Maria Montessori, precursora de un nuevo
proceso o meétodo de ensefanza y aprendizaje constructivista en 1912, en la

actualidad hoy sigue en vigencias en muchas escuelas primarias.
Segun la autora Esther Andrés Caminero (2021)

“El gran triunfo de este método es inclusion de aspectos sociales, emocionales y
sensoriales en el aula; se trata de un enfogue holistico de la formacion. Esto es
gracias al conocimiento multidisciplinar de Maria Montessori. A pesar de toda la
libertad que ofrece a los nifos en el aula, se trata de un método estructurado y
metoddico, con un tratamiento especifico para cada aspecto de la formacion que

ofrece”.

En donde ella misma reorganizo las aulas acordes a las necesidades de los nifios, en
donde ellos son protagonistas de sus saberes. Para luego llavearlo a la vida cotidiana
de sus hogares. Trabajar con materiales concretos desarrolla en los nifios/as la
necesidad de pensar de que conocimientos quiere conocer y por desarrollar en
forma gradual. Ademas, para adquirir autonomia en sus decisiones y favorecer en

su crecimiento con el objetivo, que pueda ser un adulto responsable incluido en la
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sociedad. Reconocida como primera médica, pedagoga vy filosofa de su época,
rompid varios estereotipos sociales y fue perseguida por sus ideas en forma social

y politica.

De la misma manera que se trabajo el método Montessori, en muchos paises de
Europa, para luego extenderse en todo el mundo. Se puede trabajar en la actualidad

en nuestro pais en las escuelas primarias publicas.

Como jugaban los niflos/as en las escuelas con el Método Montessori también
podemos hacerlo en plataformas de aprendizajes en donde sus contenidos estén
relacionado a la demanda social que los atraviesan. En donde las experiencias
didacticas son incentivadoras y motivadoras, para la trayectoria escolares. Por

ejemplo, en el método Montessori en las aulas

“El respeto, la libertad y la propia autoeducacion de los nifos. Todos estos principios
fundamentales eran muchas veces desconocidos por los maestros y educadores. El
Método de la Pedagogia Cientifica o experimental consiste en que el educador crea
un ambiente cuidado con estimulos seleccionados previamente para ofrecer a los

niNos quienes reaccionaran de forma espontdnea y nos daran valiosa informacion”.

Como el Método Montessori se puede trabajar en forma paralela en uso responsable
y consciente de los contenidos tecnoldgicos. Por ejemplo, utilizando diferentes
aplicaciones tecnoldgicas didacticas como Portafolio digital, Campus virtual creado
por las escuelas segun el curriculum vigente, Gamificacion, You Tube, Quizlet,
Camtasia, Genially y videos educativos proporcionados por el Ministerio de

Educacion.

Pero se debe mencionar las diferencias de ambos métodos la de Montessori son
objetos concretos pero la tecnologia se observa a través de una pantalla digital.
Pero ambos buscan alcanzar que los y las estudiantes puedan desarrollar su mayor
potencial intelectual. Trabajar conjuntamente la Tecnologia con el Método
Montessori podriamos decir que estamos frente a una nueva pedagogia dindmica e
interesante para los y las estudiantes de las escuelas primarias publicas. Siempre
respetando los tiempos de los y las estudiantes en su proceso de ensefanza. Y que

los mismos puedan dar respuestas a las distintas propuestas educativas.
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Conclusion

A modo de conclusiéon, este nuevo camino de la ciudadania digital esta
transformando a la sociedad en la una nueva manera de aprender a los y las
estudiantes y de los y las docentes los modos de ensenar. La utilizacion en la
tecnologia en las escuelas debe garantizar una Educacion de calidad. Con el
objetivo de favorecer la igualdad social y Educacion gratuita. Trabajar la diversidad
como fuente de conocimiento y oportunidad de aprender. El uso de la Internet y su
rapidez en acercar los conocimientos en segundos, se pueden entender el
crecimiento de la Educaciéon a distancia, aprendizaje electréonico. Esto lleva a un
nuevo concepto “Educacion Hibrida”, tiene como consecuencias productivas como
estimular la comunicacion, aplicar metodologias interactivas y mejorar en cada nifio

y nifa la retroalimentacion intelectual.
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