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El siguiente articulo tiene por objetivo presentar el desarrollo y conclusiones sobre una
experiencia de produccién musical asistida por inteligencia artificial, desde la eleccion
de la tonalidad, estructura y letra, hasta la masterizacion y difusion. Para el estudio se
desarrollaron 7 canciones dentro de un album musical, todas asistidas por |A excepto
una, que luego fueron puestas a prueba mediante una encuesta que sirvid de test de
Turing, dejando valiosas conclusiones sobre el proceso de produccion, el alcance,
sesgos, riesgos v la capacidad de la inteligencia artificial como tecnologia en el campo
y en general. El articulo también examina el contexto y el debate principal sobre la

Inteligencia Artificial como tecnologia emergente en términos de accesibilidad.
Contexto y definiciones

“En 1912, Leonardo Torres Quevedo presentd el que para muchos fue el primer
precedente de la Inteligencia Artificial, el Ajedrecista: un autémata que jugaba un final
de rey y torre contra el rey de un oponente humano” (Rico Sesé, 2019, p. 68), 100 afos
después, “la |A se ha convertido en una realidad” (p. 68). 2023 parece ser el afo de la
inteligencia artificial, si bien es un concepto que tiene mas de 50 afos, o Mmas, la
novedad ha sido su apertura al mundo desde su sencilla accesibilidad para todas las

disciplinas y todos los hogares que cuenten con una conexion a internet.

Como lo presenta Godmez Diago (2022), una primera definicion puede ser tomada de

la Comision Europea, donde

“la inteligencia artificial (IA) son sistemas que muestran un comportamiento inteligente
pues analizan su entorno y realizan acciones, con cierto grado de autonomia, para lograr
objetivos especificos como ayudar con tareas repetitivas o peligrosas, diagnosticar y
tratar enfermedades, encontrar patrones estructurados en grandes cantidades de datos

o predecir el cambio climatico” (p. 3)

En tal sentido, Gédmez Diago (2022) retoma a Natale quien interpreta que “la
Inteligencia artificial deriva tanto del funcionamiento técnico y material de las
tecnologias de comunicacion como de la contribucion de los humanos que entran en

comunicacion y en relacion con las tecnologias de la inteligencia artificial” (p. 3)

En definitiva, la inteligencia artificial (en adelante |A) se refiere a la capacidad de los

sistemas informaticos para realizar tareas que normalmente requeririan la inteligencia
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humana, como el aprendizaje, el razonamiento y la resoluciéon de problemas. Se divide
en dos categorias principales: la inteligencia artificial débil y fuerte, la primera mas
limitada y especifica, y la segunda mas compleja y avanzada, a lo que también se suma

la capacidad propia de aprendizaje.

Sin embargo, en este articulo se pone a prueba una combinacién de programas de
inteligencia artificial, en forma de 'inteligencia asistida’, referida al uso de sistemas o
tecnologias que complementan las capacidades o habilidades de las personas, donde
la IA no es so6lo entendida como herramienta, sino mas bien como un “colaborador

creativo”, como indica Rodriguez Ortega (2020).

La idea detras de la inteligencia asistida (también |A) es que estas tecnologias pueden
ayudar a las personas a realizar tareas y tomar decisiones de manera mas eficiente. En
lugar de sustituir a las personas, los sistemas de inteligencia asistida se centran en la
colaboracion entre humanos y maquinas, por lo general ayudando con el uso de

grandes cantidades de datos y reconocimiento de patrones.
Debate general. Sesgos y riesgos

Se advierten muchos avances en el campo de la |A, asi como grandes debates y riesgos
en su aplicacion actual y futura. Uno de los mayores riesgos de la inteligencia artificial

es la posibilidad de sesgo y error, a partir del material de origen procesado.

En este sentido, el articulo OpenAl y el dictado de sentencias de ejecucion fiscal:
resultados de un pequeno dialogo con la inteligencia artificial ChatGPT, de Adolfo
Iriarte Yanicelli (2023), muestra un claro ejemplo poniendo a prueba la plataforma en
la toma de decisiones para la sentencia sobre un caso especifico, donde para sorpresa

del autor, la IA inventa un precedente hipotético para fundamentar su fallo:

“La realidad, la mera y lUcida realidad, es que el sistema detectd un contexto dado y que
pudo disefar, sin tomar de una fuente establecida o especifica una decision, dandose el
lujo de inventar jurisprudencia (que no existe) para fundamentar la decision y superd el
correlato légico al que nos tenia acostumbrados GPT3. Dicha situacién resulta
escalofriante o por lo menos sorprendente. Mas alld de las normas éticas con las que fue
concebida, las que se notan cuando se tratan temas legales y jurisprudenciales, debemos

tener precaucién y trabajar en la validacion de los resultados que nos brinda, la
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jurisprudencia, los argumentos, si es que la inventa o la construye de la nada o incluso si

son adecuados, al igual que las referencias legales”. (p. 4)

Por tal motivo, muchos articulos e investigaciones estan orientados a realizar o
delimitar practicas responsables para el uso de inteligencia artificial, ya que es
esencialmente importante prever el buen uso de una tecnologia que parece tener

tantos riesgos como beneficios.

Por ejemplo, el manual de Uso responsable de la IA para las politicas publicas destaca
cinco principios de la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econdmicos
(OECD): crecimiento inclusivo, desarrollo sostenible y bienestar; equidad y valores
centrados en el ser humano; transparencia y explicabilidad; robustez, seguridad vy
proteccion; responsabilidad. Mientras advierten que el mayor peligro radica en el uso
para la toma de decision, especialmente automatizada, en cualquier campo: “con el fin
de evitar resultados contrarios (muchas veces inesperados) a los objetivos de los

tomadores de decisiones.” (p. 8)

Vivas (2021) también examina ampliamente el uso responsable para el desarrollo de

A, en su libro Como Piensan las Maquinas.

Dentro de las observaciones menos optimistas, cabe destacar a Sadin (2017), quien

precisa el “advenimiento de una forma de superioridad cognitiva de la técnica”, donde

“esta megaestructura con curvas de expansion y de impregnacién exponenciales, sin
origen unificado y con procesos de formacién histéricamente orgdnicos, es indisociable,
sin embargo, del advenimiento de la cibernética y de la ciencia emblematica de la
segunda mitad del siglo xx: la inteligencia artificial (...) Fue una “independencia decisional”
concedida a lineas de cédigo, que hoy marca y decide dreas cada vez mas extensas de la

sociedad contemporanea” (p. 26)

Asi como Baricco (2019), en su detallado analisis The Game, expresa la imperiosa
necesidad de humanismo, ante la colonizacion de la inteligencia artificial sobre la que

“resulta francamente dificil hacer prondsticos” (p. 154):

“En los proximos cien afos, mientras que la inteligencia artificial nos llevard aun mas
lejos de nosotros, no habrd bien mas valioso que todo lo que haga sentirse seres

humanos a las personas. Por muy absurdo que pueda parecernos ahora, la necesidad
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mas extendida serd la de salvar una identidad de la especie. En ese momento

recogeremos lo que hayamos sembrado en estos afos” (p. 242)
Aplicaciones generales

Este estudio utiliza distintas funciones de la IA de forma combinada, como el uso de
redes neuronales para la creacidn de patrones musicales, un modelo de lenguaje por
Inteligencia artificial GPT (Generative Pre-trained Transformer) para la generacion de
letras, instrumentos y filtros para composicidon y mezcla basados en inteligencia
artificial, sistemas de masterizacion por IA, disefo de imagenes a partir de texto, entre

otras.

Sin embargo, otros usos que puede tener la |A, contemplan: automatizacion de tareas
administrativas, modelos predictivos a partir de gran cantidad de datos, sistemas de
recomendacion de contenido, reconocimiento optico de caracteres y caligrafia,
reconocimiento del habla y facial, toma de decisiones automatizada, traduccion,
robotica, programacion, vida artificial, razonamiento automatico, mineria de
conceptos, mineria de datos, representacion del conocimiento, web semantica, filtrado
de datos, entre otras muchas aplicaciones. El procesamiento de lenguaje natural es tal

vez el mas difundido hoy en dia, asi como la creacion de imagenes a partir de texto.

Si el lector desea conocer diferentes modelos y aplicaciones, se recomienda utilizar el
catdlogo unificado y siempre actualizado de |A accesible a cualquier usuario:

https://www.futurepedia.io/

Especificamente en el campo de la creacion artistica, la experiencia de En VisionariAs,
una exposicion sobre arte e inteligencia artificial, vision y visualidad en tiempos del
algoritmo, Pérez Ferrer (2021), busca, a partir de una exposicion, cuestionar el vinculo
con las maquinas “mas alla de lo utilitario”, al “observar cdmo la IA y la creatividad

humana interactlan y hacen evolucionar el contexto artistico”.
El proceso artistico asistido

Se presenta aqui un ejemplo de produccidén propia, con la utilizacion de varias

herramientas de |A, con el objetivo de evaluar los resultados finales para una creacion
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musical, ya que comprende varias instancias desde la creacion de la idea, composicion,

letra, instrumentacion, armonizacién, mezcla, masterizacion, arte de tapa y difusion.

El proceso consistio en la creacion de 7 piezas musicales de género pop, seleccionado
por su sencillez para esta primera experiencia. De las 7 canciones, una esta realizada
de forma creativa sin asistencia de IA, por lo que fue la que mas tiempo llevo finalizar.

Se utilizé un concepto unificador que fue el “universo” como tematica macro.

Las restantes 6 canciones fueron producidas a partir de:

e Una conversacion sobre la tematica general,

e Sugerencia de letra a partir de diversos referentes pop, mediante el prompt
(entiéndase por prompt el texto que se le asigna a la |A para desencadenar una

respuesta) “podrias escribir una letra para una cancion sobre (...) al estilo de
)"

e Reescritura de la letra sin intervencion de la IA. Mayormente se advierten
problemas con las rimas, estructura repetitiva y poca profundidad metafdrica,

aunqgue puede variar de acuerdo con el modelo utilizado.

e Sugerencia de tonalidad de acuerdo con el estilo indicado y la tematica.

e Creacion sobre AIVA de varias alternativas estructurales que incluyeron la base

de acordes, melodias e instrumentos de base, en formato MIDI.

e Grabacidon de nuevas pistas instrumentales y arreglos musicales, en mayor y
menor medida, para crear diferencias significativas entre las canciones y sumar

irregularidades a la ejecucion musical.

e Correccion de estructura

e Creacion de la pista de bateria a partir de inteligencia artificial automatizada

sobre la pista de base.

e Correcciones generales y mezcla asistida por inteligencia artificial.

e Masterizacion completamente realizada por inteligencia artificial.
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El proceso se completa con la produccion del arte de tapa mediante |A a partir del
titulo del dlbum vy la incorporacion del disefio grafico de modo asistido. Finalmente,
luego de la publicacion en las principales plataformas se generd una web promocional
completa tanto en disefo como en funcionamiento en pocos segundos, a partir de una
|A especializada en disefo web, a partir del prompt: “crear una web para la difusion

de un album realizado con asistencia de inteligencia artificial”.
Metodologia y experiencia

Como se ha indicado, el poner a prueba la inteligencia artificial puede aportar claves

para conocer mas acerca de la naturaleza de la creatividad (Stermber y O "Hara, 2005).

Cuando se habla de poner a prueba metodoldgicamente el resultado de una IA, no
puede faltar la referencia al test de Turing, método para evaluar la capacidad de una
maguina de comportarse de manera inteligente y parecida a un ser humano, propuesto
por el matematico vy fildsofo britanico Alan Turing en 1950 en su famoso articulo Can
machines think?, considerado por muchos como el primer acercamiento a la |A con un

enfoque cientifico.

Si bien el test de Turing fue disefado para evaluar conversaciones de texto no es
posible aplicarlo directamente a la evaluacion artistica, sin embargo, como lo han
hecho estudios como Drawing Music: Using Neural Networks to Compose Descriptive
Music from lllustrations (Martin Goémez et al, 2022), es posible crear un paralelo al
presentar las obras al oyente que debe discernir cual o cudles han sido creados por

humanos y cudles asistidos por |A. Se espera un resultado homogéneo entre las obras.

También se presenta en este articulo la opinidon de un experto en musica y especialista
en la tematica, para comparar la calidad y la autenticidad de las canciones en funciéon
de criterios como la complejidad de la armonia, la originalidad y la calidad de la

produccion.
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Album: Horizonte de Sucesos

Pista 1: Planeta 0 O
Pista 2: Supernova 4 30,7
Pista 3: Exoplaneta 2 15,4
Pista 4: Galaxia 2 15,4
Pista 5: Universo 3 23
Pista 6: Vacio 2 15,4
Pista 7: Interestelar O O

Grafico 1: Resultados de los participantes (13)

Oliverio Duhalde (2023) es especialista en innovacidon musical y arte sonoro, es
compositor, productor y sound designer, ha participado del estudio aportando su
opinidn profesional: ademas de destacar la calidad sonora de la produccion hogarefa
asistida por |A, sefald algunos errores que se evidencian en el uso de instrumentos
musicales inteligentes, especialmente sobre la falta de precision en la ejecucion de la
bateria. Destacé como fundamental la aplicacion de un proceso “asistido”, frente a la
toma de decisiones automatizada por inteligencia artificial donde aun se pueden
generar mayores polémicas. De modo que, siempre que el proceso sea “asistido”, se
pueden apreciar las bondades de la |A en la produccidn creativa, ya sea por velocidad
de trabajo o pruebas sonoras en tiempo real, donde el usuario puede hacer uso de la
herramienta, pero también seleccionar, modificar, y/o tomar la decisidon a partir de su

escucha.

También menciond que la autonomia de ciertos procesos autéonomos de |A se
asemejan a la aplicacion de modelos de cadenas de Markov que han evolucionado
hacia estructuras de muchas capas y complejidad, pero que no dejan de ser copycats
o imitaciones sin aportes innovadores. Coincide en que la tecnologia de |IA va a seguir

evolucionando probablemente en todos los ambitos, mientras que en la musica ya se
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han conseguido grandes avances en etapas como la masterizacion, este parece ser un

nuevo punto de partida para esta tecnologia.

Conclusiones

Mas del 70% de los participantes indicaron que la primera pista (Planeta) tenia el estilo
de Charly Garcia, desconociendo que el prompt para la |IA fue “hacer la letra de una

cancion al estilo de Charly Garcia”.

El grupo que reconocio la cancion lo hizo principalmente por el sonido diferencial de
matices menos repetitivos y porque lo sintieron mas creativo, menos mecanico, segun
indicaron, y estadisticamente, tomando cada pista como unidad, obtuvo el mayor
porcentaje en la percepcion auditiva de los entrevistados. El especialista que participo
del estudio también detectd las diferencias compositivas. En este sentido, podria
decirse que si bien el modelo de produccion asistido “no pasd” el test de Turing, se
consiguieron buenos resultados y piezas de cierta calidad general dentro del género

musical.

Sin embargo, la inteligencia artificial como asistencia en la produccioén artistica puede
pasar desapercibida y servir al desarrollo artistico o bien incluso como paliativo frente
al “miedo al lienzo en blanco”. También puede ayudar en el autoaprendizaje
dependiendo el grado de conocimiento del usuario, para realizar ya sea una

produccion musical u otro tipo de produccion digital.

En La Inteligencia Artificial y la Creatividad, Rico Sesé (2019) se pregunta si pueden
las maquinas ser creativas, a lo que concluye gue “somos nosotros los que tendremos
gue decidir en el futuro lo que es arte o no”, puesto que “es indudable que la IA se

convertird en una herramienta fundamental en los procesos creativos” (p. 71)

“El peligro es que dejemos que todo el proceso creativo recaiga en manos de una IA.
Yendo mas all3, la propia vida artificial podra ser considerada como creadora de la obra,
poniendo en cuestién el replanteamiento de la llamada autoria y creatividad humana. Nos
encontramos, por tanto, en un momento en el que, pese a que la creatividad no esta
definida con exactitud en el medio humano, ya se estd simulando algoritmicamente. Debe,

por tanto considerarse una problematica que necesita ser analizada, especialmente por
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qué surge la necesidad de imitacidon de comportamientos creativos en una maquina y qué

nos estd aportando” (p. 71)

Sin embargo, se destaca nuevamente el riesgo en la calidad de la produccion, desde
la problematica en los detalles hasta las cuestiones relacionadas al sesgo o copia
dependiendo el modelo de entrenamiento. Actualmente puede servir como punto de
partida y en forma de asistencia acompafar el proceso de produccion especialmente
aficionado, lejos de obtener resultados profesionales. De alguna forma, esto puede
llevar a que la produccion de informaciéon automatizada y continua contribuya al caos

de la desinformacion.

Asi como la reduccidn de la participacion creativa humana podria resultar en musica
menos innovadora o creativa. A partir de los datos obtenidos en la encuesta también

se puede encontrar cierta uniformidad de la musica.

La potencia de internet, los procesadores actuales, la informacion, algoritmos y datos,
han introducido la novedad de la inteligencia artificial que parece abordar diversos
aspectos culturales y sociales. Aun no es claro el alcance de esta tecnologia, aungue

podemos inferir que continuara en expansion.
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